Inquadra il QR con il numero giusto e vai
alla caccia degli indizi per trovare il Tesoro!

)

1 - Inizia Pavventura!

2 - Ingresso alle Gallerie

3 - Acosa servivano le Gallerie?

4 - Le Stalattiti bianche brillanti*

5 - Il primo incrocio*

6 - Il Minatore Zuane in persona! (> 1]

7 - La galleria misteriosa*

8 - | mattoni sporgenti*

9 - Lingegnere Giulio Savorgnan! (D¢
10 - Le antiche scritte sulle pareti

11 - Un’avventura ancora piu bella

12 - Il Minatore Gasparo in persona!* (» 1
13 - La costruzione delle Gallerie

14 - Il nostro amico Speleologo! (> 1]

15 - Le perle di Grotta, i denti di Drago*
16 - Il Primo Provveditore Barbaro! (> 1
17 - ILGRANDE SCOPPIO!* [» 1]

18 - Le monete d’oro
per la costruzione della Fortezza*

19 - Il Soldato di Napoleone! (> 1]
20 - LUscita verso il Tesoro

Citta di Palmanova

Ciao, siamo Lorenzo e Serena.
Vuoi iniziare con noi
quest’avventura?

Andiamo alla scoperta
delle Gallerie di Palmanova
e dei tanti misteri
che nascondono.

Sara una vera caccia ai misteri,
vuoi farla con noi?

E allora che l’avventura inizi.
Dai entriamo!
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World Heritage Site

Palmanova part of
Venetian Works of Defence
between the 16th and the
17th Centuries: Statoda Terra
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- Per aprire il forziere del tesoro

irinto di gallerie



NRA S A4l [

=Y A RN A N M
I ;~.‘f>:Y'}‘ L NSRS/ S
.‘................

Come sono nate le stalattiti?

A. Con la magia > scrivi il nr 7 s ]
i soldati > scrivi il nr 34X :
B. Sono state create dai s 3 -

ie allacqua, quando piove > scrivi ilnr1 ) | | .
C. Grazie all’acqua, q X gli 8 numeri segreti?

Vai dal custode e
prova ad aprire
il Forziere del Tesoro.
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Al misterioso | [ :
_ ncrocio, da che part, \

A. Dritto > scriyj il nr2 parte vado?

B. A destrg > scriviil nrs

C. A sinistrg > scriviil nr 9

'_Desig#
N

Cosa hai trovato nella Galleria misteriosa?
A. Una lanterna > scrivi il nr 9

B. Uno scoiattolo > scrivi il nr 3

C. Una scarpa > scrivi il nr 4

= A7 P ——

A cosa servono i mattoni spgr'g.enn?

A. A posarvii bicchieri > s_cnw I/' nr 1

B. Ad appendere le chiavi > SCI’IVI.II.I:II’ 5 ,
. Ad appoggiare la miccia > scrivi il nr
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N | Quanti passi e piedi indica il minatore?

S | A 3passie 4 piedi > scrivi il nr 2
B. 20 passi e 70 piedi > scriviil nr 9
C. O passi e 2 piedi > scrivi j| nré

4° indizio
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‘oro & costata la Fortezza?
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ERLEY 7 ec0o00000000

Y ¥ ,’,;6//.,; © | Dove si trovano i denti di Drago?

SEe: N | A per terra > scriviilnr3 .
B. Nella feritoia della parete > scrit
C. In una buca sul soffitto > scrivil

o ©

Quante monete d
A. 10 monete > scriviil nr9 N

B. 3,5 milioni di monete > scrivi il nr 7
C. 1 miliardo di monete > scrivi il nr 6

Cosa dice il minatore?

A. Salutate il Governatore > scriyj il nr3
B. ngani e domenica > scrivi il nr 2

C. Ricordatevi |g miccia > scrivi il nr 1
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